The Brazilian Zouk World Championships

Nossa Missao

O Campeonato Mundial de Zouk Brasileiro € dedicado a celebrar a rica expressao
cultural e artistica do Zouk brasileira em uma plataforma global. Nossa missao &
promover a uniao, criatividade e exceléncia dentro da comunidade de Zouk,
fornecendo um palco prestigioso para dancarinos de todos os backgrounds e niveis

de habilidade demonstrarem sua paixao e talento.

Através do nosso evento de campeonato anual, buscamos promover o crescimento e
desenvolvimento do Zouk brasileira, incentivando a inovagao, colaboracao e respeito
mutuo entre os participantes. Nos esforcamos para criar uma atmosfera de
camaradagem e apoio mutuo, onde os dancarinos possam aprender, inspirar e ser

inspirados, ultrapassando os limites de sua arte enquanto honram suas raizes.

Estamos comprometidos em manter os mais altos padroes de profissionalismo,

integridade e justica em todos os aspectos de nossos competidores.
Nosso objetivo final é elevar o Zouk a novos patamares de reconhecimento e

apreciacao mundial, fomentando uma comunidade global unida pela alegria da danca

e pelo espirito de colaboragao.
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REGRAS GERAIS DO COMPETIDOR

PASSE DE FIM DE SEMANA:

Todos os competidores devem comprar um full pass de competidor e se inscrever em
cada divisao.

Os competidores devem se inscrever usando nosso processo de inscricao online. Uma
divisdo pode ser fechada com base no nimero de inscrigoes ou falta de inscrigdes até

1° de Agosto de cada ano.

RESTRICOES DE DIVISAO:

Um casal consiste em um leader e follower.

2. Um competidor nao pode dangar na mesma divisao duas vezes, mesmo com um
parceiro diferente.

3. Competidores podem competir em Originais, Showtime, Strictly, mas com um
parceiro e uma coreografia diferentes.

4. Qualquer competidor pode dangar em duas divisdes de Jack e Jill em um papel

diferente.

RESPONSABILIDADES DOS COMPETIDORES:

1. Regras gerais: Todos os competidores sao responsaveis por ler e entender as
regras antes do fim de semana do Campeonato Mundial.

2. Regras e orientagdes dos competidores do Conselho de Dancga de Zouk Brasileiro:
Todos os competidores sdo responsaveis por ler e entender as regras antes do fim

de semana do Mundial.
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10.

11.
12.

Envio de musica de coreografia: Todos os competidores de coreografias devem
enviar sua musica até dia 1° de Agosto para

info@brazilianzoukworldchampionships.com

Participacao na reunido de competidores: A reunidao de competidores sera
realizada na sexta feira no saldo principal (Ballroom A), horario a ser definido
proximo ao fim de semana do evento.

Divisdes de Jack e Jill: tanto o condutor leader e follower devem usar seus
numeros de bib atribuidos para preliminares, semifinais e finais.

Strictly Zouk: Apenas o leader é obrigado a usar um numero de bib para
preliminares, semifinais e finais.

Em caso voce perca o nimero das costas: O custo da substituicdo do niumero de
bib é de $15.

Nao remova suas pulseiras para as divisoes de Jack e Jill e Strictly.

Competidores de coreografia podem remover suas pulseiras no Ballroom B
minutos antes do inicio da competicao e receber uma nova assim que a divisdo
terminar. E mandatério trazer a pulseira velha para receber uma nova.

Demonstrar conduta esportiva adequada em todos os momentos. Isso inclui tratar
seu parceiro, outros competidores, gerentes de competicao, espectadores, equipe
e voluntarios do evento, e o préprio evento com respeito. Demonstrando uma
atitude ruim comportando-se de maneiras que nosso diretor de competicao, juiz-
principal, painel de julgamento ou outros oficiais da competicao considerem
inapropriadas ou desrespeitosas pode resultar em desqualificacao.

A cerimOnia de premiacdao Domingo sera em grande estilo (Gala).

Apods a cerimonia de premiacao no domingo, O Mundial publicara os resultados.

HORARIOS DE PRATICA:
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O organizador tentara fornecer o maximo de tempo possivel de pratica no salao
principal.

O salao B estara disponivel para pratica quando o espago nao estiver sendo utilizado
para workshops e outras atividades do evento.

Saldo A (salao principal): A prioridade é dada as divisdes que competem no dia. As
divisdes que ndo competem naquele dia terdo horarios separados. Por favor, aguarde
perto do DJ booth e vocé vai fazer o ensaio da sua coreografia por ordem de chegada.
Os competidores podem praticar mais de 1 vez, conforme o tempo permitir, consulte o

cronograma para mais detalhes.

ORDEM DE DANCA:

Jack e Jill: Preliminares e semifinais terao troca de parceiros por musica. A ordem da
linha de leaders e a ordem da linha de followers sao determinadas pelo nimero de bib
atribuido aleatoriamente aos competidores. As finais podem ou ndo ser dangadas em
formato de baterias. Para as finais de JnJ, nao existe troca de parceiros e os pares da
rodada final serdo sorteados usando cartas do baralho.

Strictly Zouk: Preliminares e Semifinais serao dangados em formato de bateria. As
finais podem ou nao ser dangadas em formato de bateria.

Coreografias: A ordem da competicao das coreografias sera sorteada pelos
competidores durante a reuniao de competidores. O campeao de cada divisao de

coreografia do ano anterior tem o direito de dancar por ultimo automaticamente.

REINICIO:

Vocé pode solicitar um reinicio da sua coreografia se algo acontecer durante sua

danca que possa impactar a seguranga, cComo:
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1. Problemas técnicos - fatores fora de seu controle, como: as luzes do saldo se
apagam; o piso esta com defeito ou danificado; a musica para de repente; ou
nosso DJ toca a musica errada para sua danca.

2. Falhas de figurino - seu sapato quebra ou se solta; seu figurino rasga ou se rompe;
ou voceé perde uma peca de roupa que possa colocar em risco outros dancgarinos
ou expor uma parte do seu corpo que normalmente nao estaria exposta em um
ambiente publico.

3. Vocé NAO pode solicitar um reinicio se estiver insatisfeito com a ordem de sua
danca, desempenho, parceiro, musica ou porque falhou em lembrar parte de sua
coreografia.

4. Por sua propria seguranca, vocé também nao sera permitido reiniciar se estiver
ferido durante sua danca.

5. Vocé deve solicitar um reinicio antes de sair da pista, e nosso Juiz principal deve
aprovar sua solicitacao. Nosso juiz principal também pode solicitar um reinicio sem
uma solicitacdo sua se acreditar que é justo para todos e no seu melhor interesse.
Se nosso juiz permitir um reinicio, suas pontuacdes anteriores serdo anuladas.

O reinicio comecara a critério do juiz principal, dependendo se é uma coreografia
de Showtime ou Originais. Eles ndao se apresentarao automaticamente por ultimo,
se possivel. Se o juiz negar sua solicitagdo de reinicio, ou se vocé recusar uma

oferta de reinicio, seu desempenho anterior sera pontuado.

ADEREGCOS:

Um adereco € qualquer coisa usada na coreografia que esta fora do traje € usada para

ajudar a contar uma historia.
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1. Chapéus, jaquetas, capas, 6culos de sol e outros itens razoaveis de vestuario de
danca sao considerados trajes e podem ser usados em todas as divisdes. No
entanto, roupas ou itens NAO podem ser descartados, nem trocados de um
parceiro para outro.

2. Ao longo da duragao, desde o inicio da musica até a conclusao de todas as
musicas em sua eliminatéria ou finais, é estritamente proibido remover ou mover
qualquer peca de roupa ou figurinos (incluindo bones, casacos, elastico de cabelo
e outros).

3. Ajustar suas roupas ou figurinos para evitar a exposicao de partes intimas nao é
considerado o uso de um adereco.

4. Se vocé estiver preocupado se algo pode ser considerado um aderecgo, vocé deve
perguntar antes de competir.

5. Microfones e/ou fones de ouvido nao sao permitidos durante qualquer rotina.

CRITERIOS DE JULGAMENTO:

Sera utilizado o sistema de pontuacao “The Relative Placement System” para julgar

todos os competidores do Zouk Worlds.

CRITERIO TEMPO DE JULGAMENTO (20%):

Tempo, como uma categoria de julgamento, é definido como a relagédo entre os
dancarinos e a musica. Tempo inclui:

* Dancar no tempo

* Musicalidade

* Interpretacao musical (como os dancarinos escutam e interpretam a musica)

+ Dancgarinos comegam a competicdo com o total de 20% dos pontos para tempo.

Além do total de pontos de 20% para tempo, BZDC reconhece que a categoria tempo
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também influencia todas as outras categorias de julgamento. Por isso, os juizes
podem reduzir

a pontuacao relacionada a técnica, trabalho em equipe, dificuldade e apresentacao,
quando atributos destas categorias nao foram dangados no tempo correto.

Essa abordagem é discutida em cada tépico de avaliagcao.

DANCANDO NO TEMPO

O zouk brasileiro pode ser dancado em qualquer musica com tempo 4/4. A
pulsacao € na batida (1, 3, 5, 7), se contamos 8 batidas, temos 2 medidas de tempo
(contagem dos dancarinos).

Competidores devem realcar a batida (ndo é permitido o tempo da Lambada, o
que caracteriza um erro de tempo). No entanto, aos competidores é permitido

dancar movimentos de Lambada desde que mantenham a pulsacao do Zouk.

TECNICA (40%):

Os competidores comegam a danga com 0% da pontuacao de técnica. Os jurados

darao nota aos competidores que demonstrem técnicas apropriadas. Tenha em mente

que um trabalho em equipe e um tempo ruim podem reduzir o crédito dado para
técnica, ja que sdo considerados como técnica inadequada. A técnica pode ser

dividida em dois tipos: individual e trabalho em equipe.

TECNICA INDIVIDUAL

A técnica individual avalia como o competidor utiliza o préprio corpo. Inclui:

1. Trabalho de pés — como o dancarino posiciona e utiliza os pés durante a danca.

2. Linha corporal — o posicionamento e controle das partes livres do corpo, como
maos e pés.

3. Postura — a maneira como o competidor sustenta e apresenta o corpo.
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4. Equilibrio — a estabilidade durante toda a performance, incluindo entrada, meio e
saida do palco.

5. Qualidade de movimento — controle e fluidez do movimento corporal dentro da
linguagem do zouk.

6. Musicalidade — habilidade de dancar no tempo da musica.

TECNICA EM CASAL
Avalia a interacdo técnica entre os parceiros, incluindo:

* Centralizacao - capacidade de manter o proprio eixo sem desequilibrar o
parceiro.

* Conducao e resposta — acao e reacao entre os parceiros, criando fluidez no
movimento e mantendo a musicalidade.

* Linguagem corporal para conducao e resposta — o condutor deve utilizar o
corpo de forma clara para liderar, enquanto o conduzido deve responder com

expressao corporal, mantendo a conexao entre ambos.

CONTEUDO DO ZOUK BRASILEIRO

1. Movimentos fundamentais de Zouk Brasileiro, incluindo Basico, Lateral, Giro
Simples, Soltinho, Lunges, Elastico com Contragao, Bonus ou Boomerang e lo-lo
(e variacOes dentro desses movimentos, de acordo com o nivel)

2. Uso correto dos movimentos de cabeca e Cambres (de acordo com o nivel do
competidor)

3. Uso correto das ondas corporais, isoladas e outras manipulagdes corporais (de

acordo com o nivel do competidor)

4. Uso correto de pré-movimento e preparacoes (de acordo com o nivel do

competidor)
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5. Uso correto de caminhadas e giros, inclusive giros no eixo horizontais e verticais (de

acordo com o nivel do competidor)

TRABALHO EM CASAL (conexao 20%))

Os competidores comegam com uma pontuacao de 20% de trabalho em equipe. Essa
conexao sera julgada seguindo os mesmos critérios em todos os niveis.

O trabalho em equipe é dividido entre trés componentes:

1. Técnica da parceria

2. Comunicacao entre o casal (interpretacao musical compativel/consciéncia quanto
ao parceiro)

3. Compatibilidade entre os parceiros (Interpretagao musical compativel/

ajustes de estilos pessoais para completar o parceiro/ ajuste as limitagdes ou aos

pontos fortes do parceiro)

DIFICULDADE (10%)

Os competidores comegam com 0% de pontuacao por dificuldade. Dificuldade refere-
se ao nivel técnico ou a dificuldade musical na dangca. Movimentos avancados, de
contrapeso, piruetas continuas e piruetas com um perna sé com ou sem movimentos
de cabeca, aumentam o nivel de dificuldade na danca. Todos os niveis sdo julgados

segundo os mesmos critérios de dificuldade.

Para que esses movimentos gerem pontos, eles devem ser executados com éxito.
« A coreografia é a interpretacdo da musica pelo casal, ou time

+ A coreografia deve fluir entre um movimento e outro

* Boas coreografias devem conter padroes inteligentes

+ Alguns movimentos criativos podem ajudar a aumentar sua nota
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+ Os competidores devem demonstrar pegadas e truques de forma criativa e com
transicoes suaves

+ Todas as coreografias devem ser musicais, € os dancgarinos devem mostrar um bom
uso do espaco

« Originalidade

APRESENTACAO / ARTISTICA / FIGURINO E ETIQUETA DE DANCA
(10%):

+ Quéo profissional e educado o casal se apresenta
« Como eles se apresentam para o publico e como capturam sua atencao
« Competidores devem demonstrar etiqueta/ educagao durante a competicao e evitar

desconcentrar ou distrair os demais durante as apresentacoes de competidores

REGRAS DE COREOGRAFIAS COMPETIDORAS

Categoria Profissional Original

1. Deve conter no minimo 80% de contelido de Zouk brasileiro (vocabulario
reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Essa decisdo fica a critério de cada
juiz.

2. Pegadas (quando os dois pés de um dos parceiros deixa o chao e seu peso é
sustentado intencionalmente) nao sao permitidos nessa categoria e resultam na

imediata desqualificagao (preliminares) ou no ultimo lugar (finais).
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Pegadas acidentais (quando ambos os pés de um dos parceiros saem do chao e outro
peso é suportado involuntariamente por mais de 1 segundo) podem ser considerados
uma Violagao de Zouk 1* a critério de cada jurado.

3. Quedas, inclinagcdes, movimentos circulares e lineares, dentre outros movimentos de

suporte de peso do parceiro sao permitidos, desde que ambos os parceiros

mantenham pelo menos um pé no chao.

4. Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.

5. Os competidores podem dancar também no Strictly ou Showtime, mas com

um parceiro diferente.

6. Uso de figurino é obrigatorio.

7. Entradas separadas sao permitidas, mas o casal deve se unir fisicamente dentro de

2 contagens de 8 da musica (16 beats).

8. Momentos separados durante a apresentacao sao permitidos, mas nao devem
exceder 2 contagens de 8 da musica (16 beats).

9. Um casal deve permanecer em seus papeéis designados durante toda a
apresentacao, com uma excecao permitida de (1) troca de papéis com um maximo
de 1 contagem de 8 da musica.

10. O tempo de apresentacdo € de no minimo 2 minutos e no maximo 3 minutos.

11. A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo
podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de dancga diferente, desde
que o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

12. Aderecos nao sdo permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatorios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.
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Categoria Profissional Showtime

1. Deve conter no minimo 60% de conteddo de Zouk brasileiro (vocabulario
reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Os juizes decidirdao
discricionariamente quanto a esse critério.

2. Quedas, inclinagdes, movimentos circulares e lineares, dentre outros movimentos de

suporte de peso do parceiro sao permitidos.

3. Minimo de 3 pegadas (lifts).

4. Nao ha um numero maximo de pegadas.

5. Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.

6. Os competidores podem dancar também em Strictly ou Original, mas com um

parceiro diferente.

7. Uso de figurino é obrigatoério.

8. Entradas separadas sao permitidas, mas o casal deve se unir fisicamente dentro de

16 beats da musica (2 contagens de 8).

9. Momentos separados durante a apresentacao sao permitidos, mas nao devem

exceder 2 contagens de 8 de musica (16 Beats).

10. Um casal deve permanecer em seus papéis designados durante toda a

apresentacao, com uma excecgao permitida de (1) troca de papéis com um maximo de

8 batidas (Beats).

11. O tempo de apresentacado é de no minimo 2 minutos € no maximo 3 minutos.

13. A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo
podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de danca diferente, desde
que o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

14.0 tempo de apresentacao € de 2 minutos no minimo e 3 minutos no maximo.

Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatdrios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.
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Categoria Time

1.Deve conter no minimo 60% de conteludo de Zouk brasileiro (vocabulario

reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Os juizes decidirdao

discricionariamente quanto a esse critério.

2. “Drops/dips”, inclinagdes, movimentos circulares e lineares, dentre outros

movimentos de suporte de peso do parceiro sao permitidos.

3. Pegadas/levantamentos sdo permitidos mas nao obrigatorias.

4. Minimo 3 casais ou 6 competidores.

5. Time de damas ou condutores € permitido, minimo de 8 participantes por time.

6. Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.

7. Os competidores podem dancgar também em Showtime ou Original, com o0 mesmo

parceiro.

8. Uso de figurino é obrigatdrio

9. Entradas separadas sao permitidas, mas o casal deve se unir fisicamente dentro de

2 contagens de 8 da musica (16 beats).

10. Momentos separados durante a apresentacao sao permitidos, mas nao devem
exceder 2 contagens de 8 da musica (16 beats).

11. Um casal deve permanecer em seus papéis designados durante toda a
apresentacao, com uma excecao permitida de (1) troca de papéis com um maximo
de 8 batidas (Beats).

12. O tempo de apresentagao é de no minimo 2 minutos e no maximo 3 minutos.

13. A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo

podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de danca diferente, desde que

o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

14. O tempo de apresentacao é de 2 minutos no minimo e 4 minutos no maximo.

Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatérios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.
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Categoria Solo Time

1. Deve conter no minimo 70% de conteldo de Zouk brasileiro (vocabulario
reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Os juizes decidirdao
discricionariamente quanto a esse critério.

2. Movimentagdes no chao, saltos e movimentos circulares e lineares sdo permitidos.
Minimo de 4 competidores.

4. Momentos em dupla durante a apresentacao sao permitidos, mas nao devem
exceder 8 tempos musicais.

Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.
Uso de figurino é obrigatorio.

7. A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo
podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de danca diferente, desde
que o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

8. O tempo de apresentacao é de 2 minutos no minimo e 4 minutos no maximo.

Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatérios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.

Categoria Pro/Am

1. Se define como um dancarino Professional (professor) dangando com um dangarino
Amador (aluno).

2. Deve conter no minimo 70% de conteldo de Zouk brasileiro (vocabulario
reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Os juizes decidirdao

discricionariamente quanto a esse critério.
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3. Quedas, inclinagdes, movimentos circulares e lineares, dentre outros movimentos de
suporte de peso do parceiro sao permitidos.

4. Pegadas sao permitidas.

5. Os competidores podem dancar também em Strictly mas com um parceiro
diferente.

6. Os competidores podem dancgar também nos Times com o mesmo parceiro.

7. Uso de figurino é obrigatério

8. E permitido a entrada separada, mas o casal deve estar fisicamente reunido até a 2
contagens de 8 da musica (16 beats).

9. Momentos separados durante a apresentacao sao permitidos, mas nao devem
exceder 2 contagens de 8 da musica (16 beats).

10. Um casal deve permanecer em seus papéis designados durante toda a
apresentagao, com uma excegao permitida de (1) troca de papéis com um maximo de
8 batidas (Beats).

11. O tempo de apresentacado € de no minimo 2 minutos € no maximo 3 minutos.

12. A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo
podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de danca diferente, desde que
o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

13. O tempo de apresentacao é de 2 minutos no minimo e 3 minutos no maximo.

Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatérios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.

Categoria Amador Rising/Stars
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1. Deve conter no minimo 70% de contelddo de Zouk brasileiro (vocabulario
reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Os juizes decidirdao
discricionariamente quanto a esse critério.

2. Quedas, inclinagdes, movimentos circulares e lineares, dentre outros movimentos
de suporte de peso do parceiro sao permitidos.

Pegadas sao permitidas.

Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.

Os competidores podem dancgar também na categoria Times, com o mesmo
parceiro.

6. Os competidores podem dangar também no Pro/Am ou Strictly mas com um
parceiro diferente.

Uso de figurino é obrigatorio.

8. Entradas separadas sao permitidas, mas o casal deve se unir fisicamente dentro
de 2 contagens de 8 da musica (16 beats).

9. Momentos separados durante a apresentacao sao permitidos, mas nao devem
exceder 2 contagens de 8 da musica (16 beats).

10. Um casal deve permanecer em seus papeéis designados durante toda a
apresentacao, com uma excecgao permitida de (1) troca de papéis com um maximo
de 8 batidas (Beats).

11. O tempo de apresentacdo € de no minimo 2 minutos e no maximo 3 minutos.

12. A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo
podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de danca diferente, desde
que o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

13. Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sdo obrigatorios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.
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Categoria Solo

1. Deve conter no minimo 70% de conteldo de Zouk brasileiro (vocabulario
reconhecido, tempo/ritmo, movimento corporal). Os juizes decidirdao
discricionariamente quanto a esse critério.

Movimentacodes no chao, saltos e movimentos circulares e lineares sao permitidos.
Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.

Uso de figurino é obrigatorio.

o & 0D

A musica deve ter uma assinatura de tempo 4/4. Outras assinaturas de tempo
podem ser incorporadas a rotina ao executar um estilo de danca diferente, desde
que o competidor atenda ao percentual exigido de Zouk Brasileiro para a divisao.

6. O tempo de apresentagao é de 2 minutos no minimo e 3 minutos no maximo.

Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatorios.

Competidores podem usar “aranha” (Foothong) ou sapatilha de jazz ou ballet.

Categoria Strictly

1. Essa categoria almeja destacar as habilidades sociais de dancar o Zouk Brasileiro.
2. “Drops/Dips”,inclinagdes, movimentos circulares e lineares, e outros movimentos de
suporte de peso sao permitidos.

3. Pegadas nao sao permitidos.

4. Competidores devem ter no minimo 18 anos de idade.

5. Os competidores podem dancgar também em Strictly, Showcase ou Times, mas com
um parceiro diferente.

6. Figurinos NAO SAO PERMITIDOS.

7. Para que a categoria seja premiada, € necessario um minimo de 5 entradas.

Page 17



Aderecos nao sao permitidos em nenhuma categoria, e sapatos sao obrigatérios.

Critérios de violacao para as coreografias do Brazilian Zouk
World Championships

A avaliacdo do conteldo de Zouk esta sob a responsabilidade de cada juiz. Qualquer
infragcdo ou aviso relacionado ao conteudo de Zouk é refletido na pontuagao do juiz
respectivo ou explicitamente observado em suas folhas de pontuagao individuais. Um
Z\VW (Aviso de Violacao de Zouk) significa nenhuma deducao na pontuacao, enquanto
um ZV (Violacao de Zouk) indica que o juiz rebaixou sua posicao em 1, 2 ou 3 posicoes
para o Conteldo de Zouk dentro de sua pontuagao individual. Os juizes devem aderir

aos seguintes critérios ao atribuir um ZV:

Originais:

Abaixo de 80%: A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em
deducéo de pontos na nota, ou um ZV1, indicando uma Unica queda na posicao.
Abaixo de 70%: Os juizes devem emitir um ZV2, indicando uma queda de duas
posicoes em sua pontuacao individual.

Abaixo de 60%: Os juizes sao obrigados a emitir um ZV3, significando uma queda de

trés posicoes em sua pontuacgao individual

Showtime:

A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em deducao de
pontos na nota.

Abaixo de 60%: Os juizes devem emitir um ZV1, indicando uma queda de uma
posicao em sua pontuacgao individual.

Abaixo de 50%: Os juizes sdo obrigados a emitir um ZV2, indicando uma queda de

duas posi¢coes em sua pontuacao individual.
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Rising star Amador:

A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em deducéo de
pontos na nota.

Abaixo de 70%: Os juizes devem emitir um ZV1, indicando uma queda de uma
posicao em sua pontuacgao individual.

Abaixo de 60%: Os juizes sdo obrigados a emitir um ZV2, indicando uma queda de

duas posi¢coes em sua pontuacao individual.

Times:

A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em deducao de
pontos na nota.

Abaixo de 60%: Os juizes devem emitir um ZV1, indicando uma queda de uma
posicao em sua pontuacgao individual.

Abaixo de 50%: Os juizes sdo obrigados a emitir um ZV2, indicando uma queda de

duas posi¢coes em sua pontuacao individual.

Solo:

A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em deducgéo de
pontos na nota.

Abaixo de 70%: A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em
nenhuma deducgao na pontuacao, ou um ZV1, indicando uma Unica queda na posicao.
Abaixo de 60%: Os juizes devem emitir um ZV2, indicando uma queda de duas
posicoes em sua pontuacao individual.

Abaixo de 50%: Os juizes sdo obrigados a emitir um ZV3, indicando uma queda de

trés posicdes em sua pontuacgao individual.
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Pro/Am:

A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em deducéo de
pontos na nota.

Abaixo de 70%: A critério do juiz, ele pode optar por emitir um ZVW, que resulta em
nenhuma deducao na pontuacgdo, ou um ZV1, indicando uma Unica queda na posicéo.
Abaixo de 60%: Os juizes devem emitir um ZV2, indicando uma queda de duas
posi¢coes em sua pontuacao individual.

Abaixo de 50%: Os juizes sao obrigados a emitir um ZV3, indicando uma queda de

trés posicoes em sua pontuacgao individual.

Page 20



	Nossa Missão

